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ATEN^AO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe 
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que 
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, 
alteragao de luz de tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que pode ou 
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo: 

Antes de Usar: 

• Se voce ou alguem de sua familia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagoes 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse 
e so volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou 
olhos, perda de consciencia, desorientagao, qualquer movi- 
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata- 
mente e consulte o seu medico. 


COLOCANDO O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
Conecte o joystick 1. 


2. Coloque o cartucho THE LION KING"' no console, conforme 
explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue 
o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois 
ligue-o novamente. 

4- THE LION KING 1 ' e para 1 jogador somente. 


IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 
MASTER SYSTEM estiver ligado. 

| Master System Super Compaq | | Master System 111 Compaq | 
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ASSUMA O CONTROLE! 




Comegar o Jogo Botao 1 

Correr Botao D para a direita/esquerda. 

Olhar para cima/Abaixar Botao D para cima/baixo 

Rolar Botao D para baixo e para a 

direita/esquerda 
(estes movimentos s6 servem para o Simba filhote) 

Pular ou saltar Botao 1 (Botao de Pulo). 

Tente pular correndo, para pular mais longe e mais alto. 

Rugir Botao 2 (Botao de Ataque) 

Atacar com as patas Botao D para cima/baixo + 

Botao 2 ou Botao 1+ Botao 2 
para pular atacando. 

(estes movimentos servem somente para o Simba adulto) 

Pausar e continuar o jogo Botao Pausa (no console do 

Master System). 


Hr 



Veja o menu de Opgoes (mais adiante neste manual) parta mudar as 
fungoes dos Botoes 1 e 2. 
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Balango Aereo 


Pule para pegar o rabo de um 
rinoceronte. 

Quando Simba estiver 
balangando, pressione o Botao de 
Pulo para sair voando. 

Simba esta cheio de energia! 
Descubra outros lugares onde ele 
possa balangar. 




Escalada do Leao 

• Pule em uma borda alta. 

• Se Simba nao conseguir pular 
direto, ele ira agarrar a borda 
com as suas garras e ira subir. 
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ESCOLHENDO AS OPgOES 

Quando voce estiver na Tela de Inicio de logo: 

1 . Pressione o Botao D para baixo para mover o seletor para 
Options (Opqoes). 

2. Pressione o Botao 1 para ir para a Tela de Opqoes. 

Para usar a Tela de Opqoes: 

J. Pressione o Botao D para cima ou para baixo para escolher 
uma opqao. 

2. Pressione o Botao 1 ou 2 para mudar a opqao. 

Difficulty (nfvel de dificuldade) 

• Cub (Filhote): Pratique os movimentos atraves de 4 niveis facets 
lotados de poderes extra. Voce comeqa com 5 Chances, 3 Circulos 
de Vida e 3 Continues. 

• Lion Prince (Principe Leao): Use todos os poderes de Simba para 
derrotar os seus inimigos em um jogo normal. Voce comeqa com 3 
Chances, 2 Circulos de Vida e nenhum Continue. 

• Lion King (Rei Leao): Lute contra os piores inimigos e realmente 
saia a caqa de poderes extra. Voce comeqa com 3 Chances, 1 
Circulo de Vida e nenhum Continue. 

Sound Test (Teste de Som) 

Escute os efeitos sonoros do jogo. 

Triggers (Botoes) 

Escolha uma configuraqao para os Botoes: 

Jump 2/ Attack 1 (Pulo 2/Ataque 1) ou 
Jump 1 / Attack 2 (Pulo 1 / Ataque 2). 

Exit (Saida) 

Volte para a Tela de Inicio do Jogo. 
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O DESTINO DE SIMBA 



Simba, o primeiro filho do Rei Leao, nao pode esperar para ser rei. 
Ele explora Pridelands brincando, fazendo amigos e aprendendo a 
ficar longe de certos animais. E, como qualquer filhote, a sua 
curiosidade leva a travessuras! 

Mas quando seu pai Mufasa morre, o maldoso tio de Simba, Scar, 
acusa Simba de ser quern provocou a tragedia. Fugindo do reino, 
Simba deve lutar atraves de regioes perigosas enquanto cresce 
transformando-se em um poderoso leao. 

Simba logo descobre que a coragem e a nobreza de seu pai 
continuam vivas - nele! Quando chega a idade adulta, Simba resolve 
batalhar e cavar a sua volta as Pridelands, derrotar Scar e devolver a 
paz e a prosperidade as suas terras como o verdadeiro Rei Leao! 


Os ataques de Simba 

O rugido de Simba e suficiente as vezes para desanimar eventuais 
atacantes. Mas, para os inimigos mais espertos e mais perigosos, o 
Simba filhote pode saltar, e o Simba adulto pode atacar com a pata e 
machucar. 
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A TELA DO JOGO 



Circulos 
de Vida 

Chances 


Circulos de Vida 

Estes simbolos mostram a saude de Simba. Enquanto ele os tiver, ele 
podera lutar. Estes simbolos desaparecem conforme Simba 6 ferido. 
Se todos os simbolos desaparecerem, Simba perdera uma Chance. 
Colete Insetos, Moscas e Borboletas para recuperar os Circulos de 
Vida de Simba (veja mais detalhes mais adiante neste manual). 


Chances 

As Chances mostram quantas vezes Simba pode voltar a batalha 
depois de ter perdido todos os seus Circulos de Vida. 

Se o Simba perder todas as suas Chances, a aventura se acaba. (Veja 
maiores detalhes sobre Continues, mais adiante neste manual) 
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INSETOS 

Os Insetos vem em varios sabores, incluindo borboletas, grilos e 

vagalumes. Varios deles dao a Simba poderes extra. Tome cuidado - 

alguns insetos sao maus! 

• Os Grilos aumentam o poder do rugido de Simba. 

• Besouros Rinoceronte aumentam a forga de Simba por um curto 
periodo de tempo. Todo corte que ele provocar causara o dobro 
do dano normal . 

• Os Vagalumes fazem com que Simba fique invencivel por um 
curto periodo de tempo. 

• As Joaninhas e as Moscas restauram a saude de Simba em um 
quarto de Circulo de Vida. 

• As Borboletas restauram completamente a saude de Simba. 


PODERES EXTRA 

A16m dos insetos, Simba tambem devera colher o maior numero 
possivel de poderes extra. Procure por estes em Pridelands: 

• Pegando um Simba voce ganhara uma Chance adicional. Voce 
podera ter ate 9 Chances ao mesmo tempo. 

• Encontre um precioso Diamante em qualquer cena e voce sera 
levado para a rodada de bonus do Pumbaa quando terminar o 
nivel. (Veja mais adiante neste Manual) 

• Encontre Simbolos de Continue para receber Continues adicionais 
que permitirao que voce continue o jogo.(veja mais adiante 

neste manual.) 
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O REINO DE SIMBA 


Pricielands 

O jovem e curioso Simba "mergulha" 
na exploragao das bordas escarpadas 
do seu lar. Porcos-espinho e lagartos 
com linguas de chicote montaram o 
seu territdrio, tambem. Balance nas 
raizes das arvores desviando das 
pedras para ir mais alto! 


O Evento da Juba 

O velho geiser fern os seus "altos" 
e "baixos". Balance no rabo de 
Rinocerontes e siga pulando nos 
pescoqos de girafas e atraves de 
galhos altos. E divertido cavalgar 
num avestruz! 




O Cemiterio de Elefantes 

As escuras cavernas proibidas 
estao cheias de ossos de antigos 
elefantes. Simba as usa como um 
ginasio da floresta! Hienas e 
abutres saem de esconderijos. 
Tome cuidado, ou eles transfor- 
marao Simba em um banquete 
real! Este nao 4 um lugar para 
um principe! 
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Stampede 

O terrivel Scar leva Simba a uma 
ravina, e comega um estouro de 
bufalos selvagens! Simba devera 
correr do rebanho selvagem 
enquanto procura abrigo dos 
cascos e chifres afiados! Quao 
rapido e voce em pulos precisos? 



Hakuna Matata 

O exuberante playground da 
floresta tern arvores fortes, 
travesseiros macios de folhas 
secas, escorregadores de agua e 
um rio que o atravessa. Comer 
insetos e o segredo da vida! 
Cobras, aranhas e hipopotamos 
mergulhadores fazem Simba 
"ficar pulando'' para se manter 
nas rochas escorregadias. 



Exflio 

Simba deve deixar Pride Rock e 
nunca voltar! Tristemente ele 
segue o seu caminho para o 
terrivel lado da garganta, onde 
mais porcos-espinho e lagartos 
vivem. Tome cuidado com a 
avalanche de rochas que as 
terriveis hienas estao provocando 
em cima! 
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O Destino de Simba 

Simba, agora crescido, caga Rafiki 
atraves de rotas tortuosas, pulos 
dificeis, teias de aranha e rochas para 
a char seu pai. Alguns dos inimigos 
mais fortes na selva espreitam nas 
sombras de seu labirinto de lua. 


Prepare-se 

Morcegos, rochas violentas, 
armadilhas de teias de aranha e 
hienas espreitam Simba enquanto 
ele batalha a sua volta a 
Pridelands. Pego em urn labirinto 
de cavernas, Simba deve descobrir 
o seu caminho - sem cair nos 
abismos sem fundo! 



Toca das Hienas 

Somente os muros cheios de dentes 
de hiena estao entre Simba e Pride 
Rock. Ossos em decomposigao e 
plantas cobrem as rochas. Abutres e 
morcegos atacam a todos os 
momentos para impedir Simba de 
chegar ao outro lado! 

Mas assim que ele conseguir , 

Simba ira enfrentar o seu malvado tio Scar para o ultimo e arrepiante 
episodio em sua busca para recuperar o seu reino de direito! 
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A RODADA DE BONUS 
DE PUMBAA 


Pridelands estao cheias de 
surpresas. A rodada de b6nus 
e uma das melhores! 

Ajude Simba a encontrar um 
Diamante, e voce ira para a 
rodada de bonus quando 
terminar o nxvel. 

Na rodada de b6nus, faga 
Pumbaa ir para a frente e para 
tras para pegar as sementes de 
melao que estao caindo a sua 
volta. Voce ganhara premios se 
Pumbaa for um bom coletor de 
sementes! 



Cada 10 Sementes de Melao = 1 Chance Extra 


Fique longe de mosquitos, aranhas e outros insetos malvados. Eles 
podem fazer Pumbaa perder algumas sementes! 



CONTINUES 


Algumas vezes Simba ird perder a sua ultima Chance. Mas nem tudo 
esta perdido. Se voce tiver Continues, voce podera continuar do 
comego do ultimo nivel que voce jogou. 


Quando voc§ vir a tela de continue, pressione 
para continuar o jogo. 


Botao 1 e o Botao 2 





THE SIMPSONS - BART VS. THE WORLD 


^^arece impossivel, mas Bart ganhou um premio num concurso de arte! 
Nosso culto amiguinho vai levar toda a familia para uma caga ao tesouro ao 
redor do mundo. Na verdade, tudo nao passa de uma armagao do Sr. 
Montgomery Burns que perdeu milhoes desde que Homer foi contratado para 
sua usina nuclear. 

Burns esta gastando uma fortuna com essa viagem so para eliminar esta 
familia da face da Terra. Para isso ele conta com varios parentes importantes 
no mundo todo. 

Tudo comega na China, onde a Grande Muralha transforma-se numa pista de 
skate. Depois vem o Polo Norte - aqui Bart ira enfrentar uma criatura metade- 
homem, metade-monstro, metade-Bums. 3 metades??? E, fazer o que? 

Bart ainda passa pelo Egito e da uma parada para bagungar o Vale dos Reis e 
a Esfinge. Depois vai para Hollywood, onde Eric von Burns, o temido diretor de 
cinema, far£ de tudo para acabar com os Simpsons. Burns pensa que nao deve 
ser muito dificil eliminar uma familia tao patetica. Prove que ele esta 
redondamente enganado e divirta-se com a mais nova aventura dos Simpsons! 


, l The Simpsons ™ & © 1 993 Twentieth Century Fox 

Master System I Film Corporation.© 1993 Acclaim Entertainment Ltd. 
' J I Todos os direitos reservados. 

Distribuido sob licenga de Acclaim Entertainment Ltd. 
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores 
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira 
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
A v. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP 
CEP 05038-000 -Tel.: (011)861-5421 
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Disney Software/Virgin Interactive 




Entertainment, Inc. ©1994 Virgin 
Interactive Entertainment, Inc. 
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